Les GUI en Java

GUI = Graphical User Interface
ou

Interface usager graphique



Les principales classes d’objets

Classes utilisees pour créer des GUI



Classes d’objets GUI : JLabel

» Etiquette contenant un texte
non modifiable.

LabelDemo [= |[B](X]

* Sert d’indication a lusager. e

Image and Text

ext-Only Label

W

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Classes d’objets GUI : JtextField

* Boite pour entrer du texte.

* Remplace le terminal.

TextSamplerDemo
Text Fields

Styled Text

JTextField: Hello

JPasswordField: |eees|

JFormattedTextField: ‘Feb 20,2007

You typed "hola"
Plain Text

This is an editable JTextArea. A
text area is a "plain" text
component, which means that
although it can display text in
any font, all of the text isin the
same font.

—

™ This is an uneditable
JEditorPane, which was initialized

with HTML test som a U R L.

An editor pane uses specialized editor

This is an editable JTextPane, another

styled text COMpPONENt, which
supports embedded components...

=

..and embedded icons...

L<]

Source : docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html




Classes d’objets GUI : JButton

* Bouton a cliquer pour lancer
un événement.

* Utilise avec le pattern
Observateur (Listener en Java). |=EREiEs

1 Disable middle button i 4

‘- Middle button

Source : docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Classes d’objets GUI : JComboBox

* Liste de choix. dcd MMMMM yyyy v

dl MMMMM N

 Un bouton en forme de fleche dd MMMMM vy ‘rm\s
a cliquer avec une liste qui ol MM.yy
apparait. MM/dlcliyy

Wiy MM.dd G "at' hh:mmiss z =

EEE, MMM d, "yy
h:mm a

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Classes d’objets GUI : JCheckBox

e Liste de choix.

* L'usager clique les choix
voulus (plusieurs possibles). Chin

Glasses ;—:G?
_{., |

Hair

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Classes d’objets GUI : JRadioButton

e Liste de choix.

* Lusager clique le choix voulu
(un seul possible).

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Classes d’objets GUI : JScrollPane

ScrollDemo2

* Affiche un objet plus grand que
’ . . Click left mouse button to place a circle.
'espace disponible. Click right mouse button to clear drawing area.
v

* Des « JScrollBar » (barres de
défilement) apparaissent au
besoin.

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



La classe JPanel

Organisation et regroupement des objets



| es conteneurs « JPanel »

JPanel

JtextField A

Un JPanel regroupe une série d’objets



Heritage et Aggrégation des classes de GUI

‘

A

Hérite de

I I I I I
Contient des
JLabel JTextField g JComboBox JButton JScrollPane JPanel




| es conteneurs « JPanel »

_—

JPanel

JtextField
\

Un JPanel peut contenir
d’autres JPanels




Pourquoi la récurrence des JPanels?

Sitous les objets flottent
dans un seul JPanel:

« Difficile a ajuster

* Impossible a
redimensionner




Pourquoi la récurrence des JPanels?

Le regroupement dans
plusieurs JPanels:

* Facile a ajuster

e Facilea
redimensionner




Les classes « Layout »

Pour organiser le design d’un JPanel



* Dispose les objets en file
horizontalement.

| £ FlowLayoutDemo

Button 1

Button 2

Button 3

Long-Named Button 4

Source:

docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html




Design du JPanel : BoxLayout

* Dispose les objets en file
horizontalement ou
verticalement.

* Horizontalement: peut aligner les Button 1
objets en haut, en bas ou Button 2
centrés. —

|
I : Long-Named Button 4
* Verticalement: peut aligner les At

objets a gauche, a droite ou
centreés.

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Design du JPanel : GridLayout

* Dispose les objets
horizontalement et verticalement
selon une grille.

GridLayoutDemo

Button 2

e Toutes les colonnes ontla méme
largeur. Long-Named Button 4

* Toutes les lignes ont la méme
hauteur.

Horizontal gap: Verical gap:

* Chaque objet occupe une seule : Apply gaps
case. Source:

docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html



Design du JPanel : GridBaglLayout

* Dispose les objets .
horizontalement et verticalement

selon une grille.

GridBagl ayoutDemo Q@@

* Chaque colonne ajuste sa
largeur au besoin.

Button 1

Button 3

* Chaque ligne ajuste sa hauteur
au besoin.

* Un objet peut couvrir plusieurs
cases.

Source :

Long-Named Button 4

docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html




Design du JPanel : BorderLayout

* Dispose les objets selon cing

Z0Nes.
. BorderLayoutDemo
* La zone du centre ajuste sa aion | PAGE. START
taille (hauteur et largeur) selon
le contenu. Button 3 (LINE_START) Button 2 (CENTER) 5 (LINE_END)

Long-Named Button 4 (PAGE_END)

* Les 4 autres zones s’ajustent
par rapport au centre.

Source :
docs.oracle.com/javase/tutorial/reallybigindex.html






Barre de titre




Processus de développement d’'un GUI

Fonctionnement

(code avec des Listeners)

Objets a créer

(quels sont les services a fournir a
'usager)

Design

(Quels layouts vont donner un
aspect fonctionnel?)




*Questions?

Merci!



